Programa Codigo Escuela 4.0

El Programa Coddigo Escuela 4.0 busca modernizar la educaciéon en
Extremadura, enfocandose en el pensamiento computacional, la programacion
y la robdtica educativa.

Se enmarca dentro del Plan de Digitalizacién y Competencias Digitales del
Sistema Educativo, promoviendo habilidades digitales avanzadas.

Objetivos del Programa

Mejorar las competencias digitales del alumnado en programacién vy

pensamiento computacional.
Capacitar al profesorado mediante formacion y recursos educativos digitales.

Dotar a los centros educativos de equipamiento necesario para el desarrollo de
competencias digitales.
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Acompainamiento y Mentorizacion

Se establece un equipo de mentorias con perfil técnico y pedagdgico para
apoyar a los docentes.

Los mentores asesoraran en la creacidon y evaluacion de actividades de
aprendizaje relacionadas con la programacion y robdética.

Esta actuacion pretende ayudar y orientar al profesorado en su practica
docente, guiandole en el uso del equipamiento proporcionado, la preparacion y
desarrollo de actividades didacticas para implementar en el aula con su
alumnado, y en el seguimiento y evaluacion de los resultados.

Organizacion y Planificacion del Acompaiamiento

El equipo directivo del centro educativo coordinara la participacién del
profesorado en el programa.

Se realizaran jornadas de acompafamiento, organizadas en sesiones de una
hora, con un maximo de cuatro sesiones por jornada.

Coordinacién de tres fechas para las
Jornadas Codigo Escuela 4.0 y horario de
cuatro sesiones como méximo en cada una.

Seleccion de Docentes maximo 4 por sesién y
grupo (si fuera necesario):

- Asignaturas/Grupo

- Menor competencia en robética.

- Destino definitivo en el centro.

Acompaﬁamiento Seleccién de Grupos Acompanados:
del Programa - Si hay docentes seleccionados de todos los
R cursos, aconsejamos un grupo por curso y sesign.
c°d|9° Escuela - Se pueden unir dos grupos del mismo curso
4.0 con un maximo de 30 alumnos/as.

Eleccién de un REA para cada Grupo
Acompaiiado (consensuado por los/as
docentes acompaiiados/as con ese grupo).

Implementacion del REA




Recursos y Materiales

Los centros deben garantizar la disponibilidad de materiales y recursos
tecnoldgicos para el desarrollo de las actividades.

Se dotara a los centros educativos del equipamiento necesario para desarrollar
las competencias digitales del alumnado, especialmente las referidas al
pensamiento computacional y la programacién.

Estas dotaciones incluiran la adquisicion herramientas, software y hardware
adaptados a las distintas etapas educativas.

Se utilizardn espacios rotativos para las sesiones, asegurando un ambiente
adecuado para el aprendizaje.
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Materiales Recursos
tecnologicos

Espacios
necesarios

Se garantizara la
disponibilidad de
materiales
necesarios.

Se utilizaran
espacios adecuados
para las actividades.

En la Jornada se
procurara un espacio
fijo por el que roten

los grupos y

docentes

Se aseguraran el
funcionamiento de
los recursos
tecnoldgicos
propiedad del centro
y requeridos por la
actividad, segun
indicaciones del
mentor/a




Seleccion de Recursos Educativos Abiertos

Los docentes seleccionardn Recursos Educativos Abiertos (REA) para cada
sesion, disponibles en la web oficial del programa.

Cada REA incluird tres actividades que se desarrollardn con el apoyo del
mentor.

Estos son los previstos (las actividades se publicaran proximamente):
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Nos indican que cuando llegue la dotacion habrad REA para todas las materias.


https://codigoescuela40.educarex.es/rea/

Obligaciones del Personal Docente

Los docentes deben participar en actividades preparatorias y coordinarse con el
mentor para el desarrollo de las sesiones.

Se comprometen a implementar las actividades en el aula y a entregar
evidencias del trabajo realizado.

Participar en el
Seminario Web
previoala
actividad

Acceso desde la

descripcion del REA
en la web

Preparar al
alumnado

Los/as docentes
preparan contenidos y
forman al alumnado,
antes de implementar
la actividad en el aula

Preparar
Materiales

Los/as docentes
organizan materiales y
£spacios necesarios
para la sesion en la
que desarrollara la
actividad

Implementar la
actividad

Los/as docentes
implementan las 3
actividades en el aula:
con presencia directa
del mentor/a,
coincidiendo con el dia

Participar en la
Evaluacion

Los/as docentes
envian evidencias,
evaluan la actividad
y proporcionan
retroalimentacion al
mentor/a

de las Jornadas de
Codigo Escuela 4.0
en el centro
y después de su
seminario web

@ de 17:00 a 18:00
horas.

* Recordatorio por e-
mail

#* Calendarioenla
web

—-o-————-o-————-l-————-o—————
Con apoyo y asesoramiento del mentor/a acompaiiante

Evaluacion y Acreditacion

Los docentes recibiran certificacién por su participacién, con un maximo de 1,5
créditos de innovacion.

La evaluacién se basara en la preparacion y la implicacién en las actividades,
asi como en el cumplimiento de las obligaciones.

Plazo de solicitud de inscripcion

El personal docente interesado debera formalizar la solicitud de inscripcion,
rellenando el formulario correspondiente, a través de la pagina web
https://codigoescuela40.educarex.es/inscripcion/ y con su cuenta corporativa
de educarex. PLAZO HASTA EL 6 DE FEBRERO.



https://codigoescuela40.educarex.es/inscripcion/

Enlaces de interés

Instruccion 35 2025 C.E. 4.0 25 26 Secundaria(F).pdf

Web oficial del programa Coédigo Escuela 4.0 - Extremadura para la Robodtica

Educativa y Pensamiento Computacional

Canvas de presentacion (Canvas)

Video de presentacion del programa Codigo Escuela 4.0 en Extremadura

Calendario de companamiento 2025 Educaciéon Secundaria Obligatoria



https://codigoescuela40.educarex.es/
https://codigoescuela40.educarex.es/
https://codigoescuela40.educarex.es/acompanamiento-ed-secundaria-2025/#calendario
https://www.educarex.es/pub/cont/com/0069/documentos/Instrucci%C3%B3n_35_2025_C.E._4.0_25_26_Secundaria(F).pdf
https://www.youtube.com/watch?v=H9k4m3DGRy8
https://www.canva.com/design/DAGyj6FTvlo/LQ7sPXbbc6djgucBy7r47Q/view?utm_content=DAGyj6FTvlo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h7a1078d7c1#2

