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Aprendizaje Digital
Integrado

Habilidades del siglo XXl en
accion

Pensamiento

Computacional [ 'ﬂ < Robotica Educativa
(Q) é Aprendizaje practico con

Légica y resolucion de robots
problemas




Lineas en el Curriculo y la Metodologia 6':%%'3& e

Extremadura

Integracion del Pensamiento Computacional

Disefiar situaciones de
aprendizaje que integren el
pensamiento computacional en
todas las areas.

Uso de metodologias activas
como el aprendizaje basado en
proyectos, el aprendizaje
cooperativo

Uso de Metodologias Activas v

R0

e . Secuenciacion progresiva de
Secuenciacion Progresiva o[B8 contenidos desde la educacién

Contenidos infantil hasta la educacion
primaria.

Contenidos curriculares | Robética educativa | Codocencia |REA
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Estado inicial

Habilidades de
pensamiento
computacional
limitadas
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Capacitacion

Capacitacion interna
en pensamiento
computacional
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en la formacion del profesorado 6%%%‘3&:‘-“

Extremadura

Desarrollo de habilidades de pensamiento computacional
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Creacion de
recursos

Creacion de un
banco de recursos
compartido

Mentoria

Docentes con
experiencia guian a
los principiantes

Estado
deseado

Habilidades de
pensamiento
computacional
mejoradas
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Lineas en la organizacion y colaboracion Qggggg,gl.w

Extremadura

Implementacion de Robdtica

Incorporacion s Inclusion del
Diseno de una :
de un v Pensamiento
Implementacion

Responsable

Inclusion del
pensamiento
computacional en el

Disefiar un plan de
implementacion por

o cursos con objetivos : 2
robética dentro del : : Plan de Accion del
recursos y tiempos

: PED, como linea
cquIpo d'e’ definidos. tratéai
coordinacién estratégica
pedagadgica. transversal.

Aconsejamos el/la ITED

Incorporar un
responsable de




Lineas para el equipamiento y recursos Qgggigg,gl.w

Extremadura

Uso de recursos

digitales
Inventarioy
mantenimiento del

material de robética y
Su uso rotativo.

Uso de recursos
digitales para trabajar
algoritmos y logica.

REA

Recursos Educativos Abiertos)

Creacion de kits
de aula

Creacion de kits de aula
con robética y guias
didacticas.



Lineas para la evaluacién y el seguimiento categ -0

Extremadura

1

Disenar Rubricas

Crear herramientas de
evaluacion para el
pensamiento
computacional.

2

Evaluar el
Aprendizaje

Mejorar las
Estrategias

Monitorear el progreso
del estudiante a través

Ajustar los métodos de
ensefanza basados en
la retroalimentacion.

de portfolios digitales.

3

Autoevaluar la
Competencia

Los docentes evallian

sus habilidades
digitales y pedagdgicas.
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Lineas para la implicacion de la Qéxiﬁg.ﬁi.%m
Comunidad Educativa

Talleres para Familias
4
a3]

v Talleres promueven el pensamiento
computacional y robdtica.

Implicacion
. Difusion en Redes Sociales de la
oA Z;fgii?vzrpua el alcance de experiencias Comunidad
Educativa

Participacion en Eventos

® ® ® Eventos fomentan la participacion y
. A A - . J .
aprendizaje tecnologico.
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